
 
 

Loups-Garous : l’Apocalypse 
 

 
Joueur :  
Téléphone :  
Personnage :  
Nom de Loup :  
Date de premier 
changement : 

 

Concept :  
Refuge :  
Nature :  
Attitude :  
Tribu :  
Auspice :  
Race :   
Rang :  
 
Rage :  
Gnosis :  
Volonté :  
 
Physique :  
Social :  
Mental :  
 

Habiletés : 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
Dons 

 
Base  
  
  
  
Inter.  
  
  
Avancés  
  
 
 

Renommée 
 

Honneur :  

Gloire:  

Sagesse :  

 

 
Historique : 

 
Pérégrination  

 
Influences :  

 

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 

________________

 
Bonus / Malus 
  
  
  
  
  
  
  

 
 
Rites: 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Argent :  
Malus de Tribu :  
Expérience : ____ / ____
Ennemis ____
Total  de ____  points d’influences 

 
Niveaux de Santé : 

 

Indemne  
Pas de 

pénalités 

Légèrement  
Perds les 
égalités 

Sérieusement 
 
 

Parie 2 traits 

Trop  
Coma 

 

Mort finale si 1 dégât aggravé 
est infligé. 

 
 
 
Total  de ____  points d’influences 
 
 
 
 
 


	 
	Dons 
	 
	Rites:
	Mort finale si 1 dégât aggravé est infligé.



